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Resumo: A importancia de insercdo de tendéncias metodolégicas no processo
educacional é o tema central deste estudo, visto que todas as disciplinas exigem
adaptacdo bem como aplicacdo ao cotidiano do aluno, ndo sendo diferente na
Matematica. E preciso tornar presente, ndo como algo que é aprendido por obrigacao,
mas com encantamento e diversao, para transformar o que é aprendido em sala de
aula em algo real, alegre e agradavel. Para isso, é importante incluir meios como
resolucao de problemas, jogos e recreacdes. Os jogos e recreacdes levam o discente
a aprender brincando, levam-no desenvolver identidade, capacidade cognitiva, social,
fisica, cultural e emocional, contribuindo ao processo de ensino aprendizagem. E
importante que o docente apresente jogos propondo objetivos para que nao seja visto
como somente passatempo. Dessa forma, a resolucdo de problemas vem ligar a
matematica ao dia a dia do aluno, mudando a visdo que a matematica s6 venha a
existir dentro da sala de aula.
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1 INTRODUCAO

Estudar, independente de disciplina, € uma arte que exige técnicas para que
haja encantamento no processo de ensino aprendizagem. Mesmo assim, estudar gera
um misto de sentimentos como cansaco, satisfacdo e decepcdo. O principal €
empenhar-se e buscar subsidios. A partir do momento que o aluno tem o estudo como
atividade prazerosa, automaticamente ira aprender. (MATOS, 1994)

A Matematica é considerada uma das disciplinas que mais reprova em funcao
da exigéncia de concentracao e pela sua complexidade. Na escola ela é considerada
dificil e € uma das mais rejeitadas, se ndo a mais. Talvez pelo ensino ser voltado, em
muitas situacdes, somente a transmissdo de conhecimento e a ndo interacdo e
construcdo ligada a pratica. Neste aspecto, esta a importante fun¢cdo mediadora do
professor, que precisa estimular o aluno a pensar, raciocinar, e adquirir confianca

dentro do processo ensino aprendizagem. (SOUZA, [2015])
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Percebe-se a necessidade de pesquisas continuas dentro da Educagéo, razdo
pela qual os pesquisadores da area da matematica repensam suas metodologias,
buscando estratégias com possiveis melhorias no ensino aprendizagem, encantando-
a dentro do processo. Sabendo que cada aluno e/ou turma aprendem de forma
diferente e o professor precisa adaptar cada contetdo a cultura de aprendizagem do
ser em processo.

A Educacédo Matematica originada em uma dessas pesquisas vem ao encontro
do processo de ensino aprendizagem com objetivo de encantar. A constante busca
por metodologias e estratégias gera tendéncias que ja estdo sendo usadas como
alternativas incessantes de melhoria na disciplina. E preciso estimular o raciocinio e
despertar o desejo por aprender.

E importante que o professor saiba diversificar sua forma de ensinar, pois cada
pessoa tem sua cultura, realidade e visao sobre a matemética. Visa-se a utilizacao de
meios dinamicos e ludicos e a resolucdo de problemas como forma agradavel de
ensino desde que as mesmas técnicas venham com objetivos, com aplicacbes de
acordo com o cotidiano do aluno, e que ele perceba a importancia da Matematica
através da utilizacdo destes meios. Desta forma torna-se relevante conhecer as
tendéncias metodolégicas do ensino da Matematica que conciliardo a teoria com
atividades ludicas e praticas. Por meio destas atividades, o ensino aprendizagem se
torna um processo dinamico despertando cada vez mais 0 encantamento e o desejo

de aprender a aprender.

2 APRENDER MATEMATICA COM ENCANTAMENTO E DIVERSAO

2.1 O GOSTO POR APRENDER MATEMATICA

O incentivo ao estudo da matematica por muitas vezes ocorre por parte do
professor, e dificilmente sera completo se o aluno néo se interessar por aprender. O
aluno precisa buscar uma maneira pela qual ele consiga aprender por si s6, e ao
mesmo tempo, o docente precisa ser dindmico, relacionando o conteddo com o
cotidiano, estimulando-o a essa busca incessante por aprender. (ALVES, 2004)

O autor destaca que:



Ha muita sabedoria pedagogica nos ditos populares. Como naquele que diz:
“E fAcil levar a égua até o meio do ribeirdo. O dificil é convencer ela a beber
a agua...” De fato: se a égua nao estiver com sede, ela ndo bebera agua por
mais que seu dono a surre... Mas, se estiver com sede, ela, por vontade
prépria, tomard a iniciativa de ir até o ribeirdo. Aplicado & educacdo: “E facil
obrigar o aluno a ir a escola. O dificil € convencé-lo a aprender aquilo que ele
nao quer aprender...”.(2004, p.12)

As constantes inovacfes e a praticidade em conseguir tudo pronto acabam
provocando no aluno certa acomodacao, assim como um desinteresse por estudar.
Esse desinteresse vai ao encontro do ditado de Rubem Alves quando explana que o
aluno ndo quer aprender aquilo que ele ndo gosta, € preciso despertar nele o gosto
por estudar, buscar inovacdes, que o instiguem a ir além da sala de aula. No entanto,
para D’Ambrosio (1986, p.15):

De fato, o tipo de matemética que se ensina as nossas criangas e que sera
utiizado no seu ambiente de trabalho e serd relevante no seu contexto
sociocultural daqui a 20 anos, sera absolutamente diferente daquele que se
pretende de uma crianga em paises desenvolvidos.

Estudar, independente de disciplina, € uma arte, € alegria, cansaco, satisfacao
e decepcdo. Exige técnicas e, acima de tudo, gosto pelo mesmo. O principal é
empenhar-se e buscar subsidios. A partir do momento que o aluno tem o estudo como
atividade prazerosa, automaticamente ira aprender (MATOS, 1994).

A Matemética exige uma concentracdo ainda maior, por se tratar de uma
disciplina complexa. Na escola ela é tida como dificil e € uma das mais rejeitadas, se
ndo a mais. Talvez por seu ensino ser voltado, em muitos situacées, somente a
transmissdo de conhecimento e ndo interacdo e construcdo ligada a pratica. O
professor precisa estimular o aluno a pensar, raciocinar, e adquirir confianga (SOUZA,
[2015]).

E preciso ndo olhar para a mateméatica com um olhar pronto, acabado,
definitivo, mas sim com constru¢cdo e compreensao pelo aluno a ponto de ligar a
matematica a sua rotina diaria. Seu principal objetivo é fazer o aluno pensar, desafia-
lo e motiva-lo a querer resolver as situagdes — problemas (BRASIL, 1997).

Conforme Dante (1994), o aluno precisa desenvolver habilidades para elaborar
raciocinio légico e inteligente, fazendo bom uso dos recursos disponiveis, propondo

boas solucdes as questdes que virem a surgir no cotidiano.



A Matematica comporta um amplo campo de relagbes, regularidades e
coeréncias que despertam a curiosidade e instigam a capacidade de
generalizar, projetar, prever e abstrair, favorecendo a estruturacdo do
pensamento e o desenvolvimento do raciocinio légico. Faz parte da vida das
pessoas nhas experiéncias mais simples como contar, comparar e operar
sobre quantidade. (...) Também é um instrumental importante para diferentes
areas do conhecimento, por ser utilizada em estudos tanto ligados as ciéncias
da natureza como as ciéncias sociais e por estar presente na composicao
musical, na coreografia, na arte e nos esportes. (BRASIL, 1997, p. 29)

Percebe-se que, mesmo complexa, a presenca da Matematica € quase
inevitavel. A sua utilizacdo € involuntaria, como por exemplo: nas medidas de tempo,
volume, nas figuras da natureza, para fazer um bolo, no supermercado, entre outros.
Mesmo ndo gostando dela, esta presente nas coisas mais simples do dia. E é dessa
forma que o discente precisa perceber a matematica, para poder aprecia-la. A
Matematica s6 mostrara sua dimensao quando estiver encantando o aluno dentro do
processo de ensino aprendizagem.

Muitos estudos j& foram e séo realizados buscando metodologias diferenciadas
de trabalhar um mesmo conteddo. Ao tratar da educacéo, é preciso ter em mente a
necessidade de abrangéncia, pois ao fim da pesquisa se chega ao mesmo ponto:
trabalhar a realidade do aluno. Entretanto, as diferencas culturais existentes acabam
dificultando certa “padronizagdo”. Em grandes cidades, por exemplo, ha varias
realidades, escolas de favelas, escolas de classe média, bem como as de classe
média alta e também as particulares que priorizam vestibulares. (SILVA, 2009)

Conforme a autora, € na hora de aplicar determinados conteddos que o
professor precisa trazer para sala de aula novas metodologias. O aluno precisa ser
instigado ao aprender, a fim de que o ensinar seja prazeroso, bem como algo cativante
aos olhos discentes, despertando no docente a vontade de renovar sempre mais.

Diante desses fatos, sédo elaboradas estratégias que consolidem a Educacéao
Matematica, pois muito se fala da sua dificuldade em tornar-se algo divertido aos olhos
dos alunos. Para tanto, seria necessario que fosse absorvida do aluno a cultura vinda
de casa, do circulo de amizades, tornando-a préxima dele. Tal que cada povo, obtém
e desenvolva sua prépria matematica (FERREIRA, 2002 apud REIS, [2015]).

2.2 TENDENCIAS NA EDUCACAO MATEMATICA

No século XIX, a Educacdo Matematica surgiu em consequéncia dos

guestionamentos sobre o ensino matematico. A preocupacdo dos matematicos era



tornar acessivel o ensino aos alunos, ou seja, buscar uma renovagdo ao Ensino da
Matematica. Foi na década de 50 que se iniciaram esses estudos no Brasil. Mas
somente em 1988, foi consolidada junto a fundacdo da Sociedade Brasileira de
Educacdo Matematica, conhecida como SBEM* (FLEMMING et. al., 2005). Ainda na
década de 80, a Educacdo Matemética foi ampliando seu espaco no cenario
educacional. Hoje possui discurso que justifica e com intersec¢ao na Educacédo como
na Matematica (FLEMMING et. al., 2005).

Mas o que € Educacdo Matematica, afinal? Conforme Flemming et. al., (2005,
p.13):

[...] a educacdo matematica € uma &rea de estudos e pesquisas que possuli
sblidas bases na Educacdo e na Matemética, mas que também esta
contextualizada em ambientes interdisciplinares. Por este motivo,
caracteriza-se como um campo de pesquisa amplo, que busca melhoria do
processo ensino aprendizagem de matematica.

Ainda conforme as autoras, sdo em suas interminaveis buscas pela inovacao
gue se destacam tendéncias, que ao longo da histéria apontaram caminhos e que
passam a se consolidar a partir do momento que as praticas vém mostrar resultados
positivos.

Percebe-se a necessidade de pesquisas continuas dentro da Educacao,
independente de cultura, faixa etaria, e até mesmo de disciplina. Parte-se dessa
concepcao para o motivo de os pesquisadores da area da matematica repensar suas
metodologias buscando estratégias com possiveis melhorias no processo ensino
aprendizagem, encantando-o.

Todas as areas da educacdo vivem constantes pesquisas de inovacao e
desenvolvimentos praticos. E na Matematica néo € diferente, visto que o envolvimento
de abordagem considera importantes aplicacbes no processo de ensino
aprendizagem (FLEMMING et. al., 2005).

Conforme as autoras, ao verificar a necessidade de reestruturar a educagao
matematica, buscaram-se alternativas para colocar a pratica no processo de ensino e

aprendizagem. Considera- se que a pratica dentro da sala de aula é proporcionada

4 A SBEM foi fundada em 27 de janeiro de 1988, com intuito de congregar profissionais da area ou afins. E uma
sociedade civil, com carater cientifico e cultural, sem fins lucrativos, e sem vinculo politico, partidario e religioso.
Sua principal finalidade é buscar meios que desenvolvam a formac&o do cidaddo, através de estimulo as atividades
e a pesquisa. (SBEM, [2015])



pelo professor, que optara pela melhor forma de trabalhar determinada tendéncia junto
a cada conteudo.

Ainda segundo as autoras acima citadas, atualmente o ensino da Matematica
estd separada em dez tendéncias: Etnomatematica; Historia da Matematica;
Educacdo Matematica Critica; Modelagem Matematica, Resolu¢cdo de Problemas;
Informatica e Educagédo Matematica; Escrita na Matematica; Literatura e Matematica;
Compreenséo de textos e Jogos e recreagodes.

Ja é inegavel a existente rejeicdo a Matematica, e muitas sdo as explicacfes
dadas a ela: complexidade, utilizagdo no dia a dia, falta de explicagédo. Na intencao de
reverter essa imagem da disciplina, utilizar-se-4 de tendéncias ja descritas como
forma de auxilio e tentativa de fazer o aluno querer aprender com prazer a Matematica.

Contudo, pensando em metodologias e estratégias de ensino na Educacgao
Matematica, duas tendéncias serdo descritas como caminhos possiveis de solucéo,
para consolidar a necessidade de aprender esta disciplina e para que nao seja vista

como o “bicho-papéao”.

2.2.1 Jogos e recreagdes

Sabe-se que é funcdo do professor em buscar meios de articular e dinamizar o
estudo, exemplos disso sédo a aplicacao de atividades ludicas, bem como desafios,
jogos e outros similares. E, ao serem bem desenvolvidos e com participacdo do
discente, esses meios vém contribuir com o processo de ensino-aprendizagem da
matematica (SA, [2015]).

Ainda conforme a autora, a utilizacdo de jogos € agradavel, proporciona alegria
e descontracdo. Eles devem fazer parte do planejamento do professor, ndo como um
passatempo, mas sim com objetivos definidos. O mais importante na sua inser¢cao sao
as habilidades que seréo atingidas como: destrezas motoras, agilidade no raciocinio,
trabalho em equipe, criatividade, imaginacdo agucada, e criacdo de estratégias.

Segundo Cardoso, (2013, p 3):

Além do aspecto lidico do ato de brincar, 0s jogos que envolvem habilidades
numeéricas, de medidas e espaciais podem transformar-se em um excelente
recurso e estratégia nas aulas de Matematica. Eles permitem o
desenvolvimento do trabalho em grupo, da linguagem oral e escrita, de
diferentes habilidades de pensamento — como observar, comparar, analisar,
sintetizar e fazer conjecturas e a fixagdo de conceitos matematicos.



Ao introduzir o jogo na sala de aula, o aluno aprende a conviver com seus
colegas e respeita-los, além de desenvolver habilidades matematicas, tudo isso por
nao apresentar aspecto obrigatério de aprendizado. Ao mesmo tempo em que esta
aprendendo, ele est4 se divertindo (CARDOSO, 2013).

Segundo Sa [2015], os jogos trabalhados em sala de aula sdo divididos em
trés: estratégicos, de treinamento e 0s geometricos.

Jogos estratégicos: adequados ao raciocinio légico, possuem regras, mas o

aluno faz suas estratégias de jogo.

Jogos de treinamento: sdo utilizados como meio de refor¢o, quando o professor

percebe caréncia de aprendizado em determinado conteudo.

Jogos geométricos: visa desenvolver a habilidade de observacédo das formas

geomeétricas e raciocinio espacial.

E importante selecionar os jogos que serdo inseridos na sala de aula, os
mesmos precisam apresentar algumas caracteristicas como, por exemplo: apresentar
objetivos que incentivem os alunos a alcanca-los, que sejam jogos em dupla ou em
grupo, que busquem a socializacdo e que possibilitem ao educando estabelecer
estratégias e que ndo sejam com jogadas mecanicas e sim calculadas previamente
(SA, [2015)).

Precisa ficar claro ao aluno qual é a intensdo na utilizacdo do jogo, que néo é
s6 “matar tempo”. Como forma deste entendimento tornar-se ainda mais prazeroso, é
interessante que o préprio aluno construa esse jogo, estabelecendo regras, objetivos
e estratégias. Além de o aluno precisar estudar os conceitos para, a partir disso,
construi-los. (SMOLE et al, 2008)

2.2.2 Resolucgéo de problemas

Aresolucéo de problemas tem sido um dos temas mais estudados na Educagao
Matematica. Ela desempenha papel de investigacdo na aprendizagem, ou seja,
perceber por parte do aluno sobre a aplicacdo de determinado conteudo, no dia a dia
e a capacidade dele de incorpora-la em suas tarefas. Mas ela ndo tem surtido o efeito
desejado (BRASIL, 1997).



A matematica surgiu da necessidade de solucionar problemas, ja nos seus
primordios. Por isso, a principal caracteristica da matematica € a resolucdo de
problemas o que frequentemente também a torna “dificil” para alguns. E nesse
momento que o professor deve mediar que tais “problemas” ndo sejam vistos como
tais e sim que venham ao encontro das solugdes (SOUZA, [2015]).

Acima de tudo, o aluno precisa ser estimulado a capacidade de desenvolver,
aprender a aprender. O Brasil hoje ocupa posi¢cdo de pouco destaque na qualidade
da educacéo, pois 0s numeros apresentados sao preocupantes. Por isso, é importante
e desafiante melhorar a qualidade do ensino, e uma saida € criar seres criticos e
pensantes (FURLANETTO et al, 2012).

O aluno precisa desenvolver a habilidade de elaboracéo do raciocinio légico e
inteligente, que proponha solucdes as questdes que venham fazer-se presentes no
dia a dia. A resolucdo de problemas vem ao encontro do objetivo principal da
matematica: fazer o aluno pensar e apresentar solucdes aos problemas encontrados
(DANTE, 1994).

Dante (1994) considera o trabalho com resolu¢cdo de problemas como o

processo desencadeante de fazer o “aluno pensar produtivamente”. Pois:

Mais do que nunca precisamos de pessoas ativas e participantes, que
deverdo tomar decisdes rapidas e, tanto quanto possivel, precisas. Assim, é
necesséario formar cidaddos matematicamente alfabetizados, que saibam
como resolver, de modo inteligente, seus problemas de comércio, economia,
administragcdo, engenharia, medicina, previsdo do tempo e outros da vida
diaria. E, para isso, é preciso que a crianga tenha, em seu curriculo de
matematica elementar, a resolugdo de problemas como parte substancial,
para que desenvolva desde cedo sua capacidade de enfrentar situaces —
problema.

Isso tudo vem ao encontro da possibilidade que o professor da para localizar a
presenca da matematica em sua vida diaria, ou seja, fazer ligacdo de conteudos a
pratica e também utilizar temas presentes no cotidiano do aluno. Dessa forma, ele
sera um ser critico com decisfes rapidas e precisas e que busca novos conhecimentos
e habilidades, que se propde a estratégias instigantes de aprender a aprender.

E importante a funcdo do professor neste processo de ensino-aprendizagem,
pois, ao se dar uma formula, pronta e acabada, faz com que o raciocinio e a busca
por mais ndo aconteca. Isso fara com que o aluno desista facilmente, quando estiver
na tentativa de resolver, ainda mais situagdes que ndo fazem parte do seu cotidiano
(D’AMBROSIO, 1986).



Para Dante (1994), problema € quando ha uma determinada situacéo que exige
estratégias de pensamento para solucionar. Portanto, um bom problema precisa:
desafiar; ser real; interessante; com determinado grau de dificuldade e que né&o
possua operacdes logicas e evidentes.

Ele afirma ainda que os objetivos da resolucdo de problemas séo desenvolver
no aluno o raciocinio, pensamento produtivo, saber enfrentar situacdes novas,
envolvimento com aplicacbes matematicas, a mudanca de visdo sobre a disciplina, e
o fundamental, dar base matematica as pessoas.

A resolucdo de problemas pode ndo ser inicialmente simples, é preciso
entender os processos e segui-los, dai sim se tornara entendivel e automaticamente
facil. Portanto, ao se deparar com um problema, € preciso fazer o levantamento de
hipéteses, testa-las e analisar seus resultados. Esses procedimentos devem ser
enfatizados aos alunos, e garantirdo autonomia frente as situacdes que terdo que lidar
tanto dentro da sala de aula como fora (RODRIGUES, MAGALHAES, 2012).

Conforme Polya (1994), a partir do momento que o aluno buscar suas respostas
e fazer suas proprias descobertas, a matematica passard a ser diferente, trara
experiéncias e despertara curiosidades. Dessa forma, a matemética deixara de ser
considerada extremamente complexa e sera seu complemento diario, fazendo valer

na vida do aluno o prazer de saber e aprender.

3 CONSIDERACOES FINAIS

Pode-se notar que a resolucao de problemas é praticamente uma caracteristica
conceitual dada a matematica, pois para muitos a mesma se destaca dentro da
disciplina, porém sabe-se que muitas vezes ndo € uma tarefa muito atrativa aos
alunos. E necessario simplificar para acessar o complexo, ou seja, 0os problemas
complexos serédo formados por partes simples. E importante que o professor utilize
mais de uma técnica neste momento, pois so6 sera considerado problema para o aluno,
quando apresentar dificuldade de interpretacdo, gerando um obstaculo na

aprendizagem.

A resolucao de problemas deve ir muito além de simples exercicios de fixagao,
exige construgao, aplicacao, interpretacdo e ligacéo ao cotidiano do aluno. Isso tudo

precisa ser percebido pelo discente, mas com intermédio do professor.



E j& a utilizacdo de meios dindmicos como atividades de brincar para aprender
tem por objetivo consolidar esquemas motor—afetivo—cognitivo, visando desempenho
satisfatorio nas suas funcbes de contato: olhar, tocar, mover-se, escutar, cheirar,

sentir, falar. Tudo isso so sera possivel quando efetivar troca fisica e social.

A utlizacdo de jogos em sala de aula permite momentos de alegria e
descontracéo, tendo em vista que rir € bom e faz-se necessario no desenvolvimento
do ser humano. Mas ao inserir 0 jogo é preciso deixar claro que 0 mesmo nao sera
somente um passatempo, e sim que servira de ferramenta no ensino auxiliando no

desenvolvimento do raciocinio e a capacidade de concentracéo.

Percebe-se que as inclusbes de tendéncias dentro da sala de aula estdo se
tornando cada vez mais necessarias. Atualmente, os alunos possuem facilidade de
acesso a informacao, o que leva ao professor incognitas de como levar a sala de aula
novidades ou conteldos que chamam a atencdo do aluno. Para tal, o professor
precisa ter alternativas, como atividades de aplicabilidade e de ludicidade, cada qual,
disposta em momentos propicios para ligar aprendizagem a diversdo, bem como a

pratica diaria de cada aluno.

Feito isso, o aluno percebera, por si s6, que a Matematica ndo esta somente
na sala de aula, e sim em tudo o que faz. E preciso estimula-lo a buscas continuas,
pois nada esté pronto e acabado, tornando o processo ensino-aprendizagem divertido

e podendo passar a algo encantador.
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